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R. Scott Bakker s-a nascut la 2 februarie 1967 in Simcoe,
Ontario, Canada. Este licentiat in limba si literatura engleza si,
in prezent, pregateste o teza de doctorat in filozofie. Dupa aparitia
primei carti s-a dedicat total scrisului. Traieste in London,
Ontario. N-a luat premii, dar s-a gasit mereu pe listele cu carti
favorite, atit ale publicului, cit si ale profesionistilor.

In multele sale interviuri, Bakker declara c& a vrut sa scrie
fantasy, dar intr-o maniera moderna, sa se apropie de cititor si
de lumea cunoscuta lui, si vini cu personaje credibile, umane,
sa creeze o lume cit mai diversa, in care si se imbine istorie,
credinte, filozofie si literatura. intrebat fiind cum vede ignorarea
literaturii de gen de catre literati, scriitorul canadian a raspuns:
,Am ajuns si ne definim mai mult in functie de ceea ce respingem
decit de ceea ce acceptam. Literatura de gen este un prag al
explorarii literare si sint destule semne cé aceasta explorare a
inceput. Din punct de vedere social cred cé asta e un lucru foarte
bun citd vreme semnifica reintegrarea artistului in cultura
populara. Numai ca asta cere timp.“ Si mai zice el ceva despre
literatura de gen: ,,Genul fantasy imi da posibilitatea sa spun
ceea ce am de spus fard si ma gindesc la asociatiile pe care
cititorul le-ar face in mod obisnuit, si iau totul de la capat, sa
reconstruiesc totul®.

R. Scott Bakker este autorul trilogiei The Prince of Nothing:
The Darkness That Comes Before (2003), The Warrior-
Prophet (2005), The Thousandfold Thought (2006).

Site: www.princeofnothing.com



Lui Bryan,
fratele meu de suflet si viziune






MULTUMIRI

Avand in vedere ci mi-a luat mai bine de cincisprezece
ani sa scriu La inceput a fost intunericul, habar n-am avut
in ce m-am bagat cand mi-am propus sa termin Profetul
Razboinic intr-un an de zile. Mi s-a parut cid un an
Inseamna multd vreme, dar acum, dupi ce am privit
anotimpurile trecand pe langa fereastra mea mai repede
ca reclamele, sunt de alta parere. Ca urmare a greselii mele
de calcul, am complicat fara sa vreau vietile, personale si
profesionale, ale celor din jurul meu. Nicicand n-am fost
mai indatorat atat de multor oameni. As dori s& multumesc:

Intai si intai, logodnicei mele, Sharron O’Brien,
pentru dragoste, sprijinul si criticele ei stralucite.

Fratelui meu, Bryan Bakker, pentru ca mi-a dat
mai multe idei grozave decat as vrea sa recunosc.

Agentului meu, Chris Lotts, si minunatei echipe
de la Ralph M. Vicinanza Ltd.

Familiei si prietenilor mei, pentru ca mi-au iertat
absentele indelungate — si pentru ca mi-au recu-
noscut vocea de acele cateva ori cand i-am sunat.

Studentilor mei de la Fanshawe College pentru
ca au lasat-o mai moale cand se apropiau termenele.

Lui Michael Schellenberg pentru instinctele lui,
Barbarei Berson pentru rabdarea ei absolut biblica
si lui Meg Masters pentru geniul ei editorial. As vrea
de asemenea sa le multumesc lui Tracy Bordian,
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Martin Gould, Karen Alliston, Lesley Horlick si
intregii echipe de la Penguin Canada.

Lui Ur-Lord, Mithfanion pentru marketingul
viral!

Si, desigur, lui Steven Erikson, pentru ca a
deschis larg usa salii de bal.

Pentru cei interesati sa exploreze Edrwa dincolo
de hotarele acestei carti, puteti vizita
www.princeofnothing.com sau message board-ul lui
Wil si Jack de la www.three-seas.com .



Aici vedem filosofia adusd in ceea ce este de fapt o pozitie
precara, care ar trebui intarita, chiar daca nu este sprijinita
de nimic din cer sau de pe pamant. Aici filosofia trebuie sa-si
arate puritatea ca sustinator absolut al legilor ei, si nu ca
herald al unor legi care sa implanteze in ea bun-simt sau cine
stie ce alte soapte ale vreunei naturi tutelare.

— IMMANUEL KANT, FUNDATIA METAFIZICII MORALEI

Ce a fost mai intai

Prima Apocalipsa a distrus marile natiuni norsiraie din
Nord. Numai Sudul — natiunile ketyai din cele Trei Mari
— a supravietuit atacului Non-Zeului, Mog-Pharau, si al
Sfatului sau de magi si generali. Anii au trecut, iar Oamenii
din cele Trei Mari au uitat — asa cum fac inevitabil oamenii
— grozaviile pe care le-au indurat stramosii lor.

Imperii s-au ridicat si s-au prabusit: Kyraneas, Shir,
Cenei. Cel din Urma Profet, Inri Sejenus, a reinterpretat
Coltul, cel mai sfant dintre artefacte, si in citeva secole
inrithismul, organizat si administrat de cele O Mie de
Temple si de liderul ei spiritual, Shriahul, a ajuns sa
domine in intregime cele Trei Mari. Marile Scoli vrajitoresti,
ca Turnurile Stacojii, Saikul Imperial si Mysunsai, au
aparut ca raspuns la persecutarea de cétre inrithi a celor
Putini, cei care pot si vada si sa foloseascd vrajitoria.
Folosind Choree, artefacte stravechi care isi fac purtéatorul
imun la vréjitorie, inrithii s-au razboit cu Scolile, incercand
fara succes s purifice cele Trei Mari. Apoi Fane, Profetul
Zeului Solitar, i-a unit pe kianini, popoarele desertice din
sud-vestul celor Trei Mari, si a declarat razboi Coltului si
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celor O Mie de Temple. Dupa cateva secole si cateva
jihaduri, fanimii si preotii lor vrajitori lipsiti de ochi,
cishaurimii, au cucerit aproape tot vestul celor Trei Mari,
inclusiv orasul sfant Shimeh, locul nasterii lui Inri
Sejenus. Numai ramésitele muribunde ale Imperiului
Nansur continui si li se impotriveasca.

Acum in Sud domnesc razboiul si vrajba. Cele doud mari
religii, inrithismul si fanimia, se hartuiesc fara incetare,
desi negotul si pelerinajele sunt ingaduite atunci cand sunt
convenabile din punct de vedere comercial. Marile familii
si natiuni se Infruntd pentru dominatie militara si
comerciala. Scolile mici s1 mari se cearta si uneltesc, mai
ales Impotriva parvenitilor cishaurimi, a caror vrajitorie,
Pstikhe, nu poate fi deosebita de lucrarea lui Dumnezeu
de catre Invatati. Si cele O Mie de Temple urméaresc ambitii
lumesti sub conducerea unor Shriahi corupti si incapabili.

Prima Apocalipsa a devenit doar o legenda. Sfatul, care
a supravietuit mortii lui Mog-Pharau, a ajuns un mit, ceva
despre care nevestele batrane le povestesc copiilor mici. Si
dupa doud mii de ani, numai Invatatii Mandatului, care
retriaiesc Apocalipsa noapte de noapte prin ochii
stravechiului lor intemeietor, Seswatha, isi mai amintesc
de groaza si de profetiile despre intoarcerea Non-Zeului.
Chiar daca cei puternici si cei eruditi ii considera niste
neghiobi, faptul ca sunt in posesia Gnozei, vrajitoria
Stravechiului Nord, impune respect si invidie de moarte.
Manati de cosmaruri, ei ratacesc prin labirinturile puterii,
cutreierand cele Trei Mari in cdutarea unor urme ale
dusmanului lor stravechi si implacabil — Sfatul.

Si ca intotdeauna, nu gasesc nimic.

Prima carte: La inceput a fost intunericul

Razboiul Sfant este numele dat marii osti chemata
de Maithanet, conducatorul celor O Mie de Temple, pentru
eliberarea Shimehului din mainile fanimilor pagani din
Kian. Vestea despre chemarea lui Maithanet se raspan-
deste prin cele Trei Mari si credinciosi din toate marile
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natiuni inrithi — Galeoth, Thunyerus, Ce Tydonn,
Conriya, Ainonul de Sus si tributarii lor — calatoresc spre
orasul Momemn, capitala Imperiului Nansur, ca sa devina
Oameni ai Coltului.

Aproape de la bun inceput, oastea se innamoleste in
politica si controverse. Intai, Maithanet le convinge cumva
pe Turnurile Stacojii, cea mai puternica dintre Scolile vraji-
toresti, sa se alature Razboiului Sfant. In ciuda ultragiului
provocat de aceasta — vrdjitoria este anatema pentru
inrithi — Oamenii Coltului isi dau seama cé au nevoie de
Turnurile Stacojii pentru a se putea opune cishaurimilor,
preotii-vrajitori ai fanimilor. Razboiul Sfant ar fi pierdut
fara una din Marile Scoli. Intrebarea este de ce ar accepta
Invatatii Stacojii sa ia parte la un aranjament atat de
primejdios. Cei mai multi nu stiu ca, Eledzaras, Marele
Maestru al Turnurilor Stacojii, poarta de multa vreme un
razbol secret impotriva cishaurimilor, care, aparent fara
motiv, l-au asasinat pe predecesorul lui, Sasheoka, cu zece
ani in urma. R

Apoi, Tkurei Xerius al III-lea, Imparatul Nansurului,
urzeste un plan complicat pentru a uzurpa Razboiul Sfant.
Multe din tinuturile care apartin acum Kianului pagan au
fost cdndva ale Nansurului si recuperarea provinciilor
pierdute ale Imperiului este cea mai fierbinte dorinta a lui
Xerius. Avand in vedere ca Razboiul Sfant se aduni in
Imperiul Nansur, poate porni marsul numai daca este
aprovizionat de Imparat, lucru pe care acesta refuza sa-l
faca pana ce fiecare dintre conducatorii Razboiului Sfant
nu va fi semnat un jurimant scris prin care s cedeze Impa-
ratului toate tinuturile pe care urmeaza sa le cucereasca.

Desigur, primii nobili care sosesc resping Inscrisul si
se ajunge la o pozitie de pat. Dar in vreme ce Razboiul Sfant
ajunge si numere sute de mii de suflete, liderii titulari ai
ostii incep si devind nelinistiti. Avand in vedere ca se duc
la razboi in numele lui Dumnezeu, se cred invineibili si prin
urmare nu vad niciun motiv pentru care si imparta gloria
cu cei care nu au sosit inca. Un nobil conriyan pe nume
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Nersei Calmemunis ajunge la o intelegere cu Imparatul si
1s1 convinge tovarasii sa semneze Inscrisul Imperial. De
indaté ce sunt aprovizionati, cei mai multi dintre ei pornesc
marsul, desi lorzii lor si 0 mare parte din Razboiul Sfant
n-au sosit incd. Din cauzi ca oastea este In mare parte o
gloata fara lorzi, ajunge sa fie numita Razboiul Sfant cel
Vulgar.

In ciuda incercarilor lui Maithanet de a o aduce inapoi,
oastea is1 continud marsul spre sud si intrd in tinuturile
pagane, unde — exact asa cum planuise Imparatul — este
cu totul nimicita de fanimi.

Xerius stie ca in termeni militari, pierderea Rézboiului
Sfant cel Vulgar este nesemnificativa, deoarece gloata din
care era in mare parte alcatuita s-ar fi dovedit mai mult
un risc decat un avantaj in lupta. Dar in termeni politici,
nimicirea Razboiului Sfant cel Vulgar este nepretuita,
deoarece le-a ardtat lui Maithanet si Oamenilor Coltului
adevarata fire a adversarului lor. Fanimii, dupéa stiu prea
bine nansurii, nu sunt oameni cu care sa te joci, nici macar
atunci cand Dumnezeu este de partea ta. Xerius pretinde
ca numai un general exceptional poate asigura izbanda
Rézboiului Sfant — cineva ca nepotul sau, Ikurei Conphas,
care, dupa victoria recentd din Batalia de la Kiyuth asupra
temutilor scylvendi, este considerat cel mai mare tactician
al epocii sale. Conducatorii Razboiului Sfant nu trebuie
decat sa semneze Inscrisul Imperial si iscusinta si inteli-
genta supranaturald a lui Conphas vor fi ale lor.

Se pare ca Maithanet se gaseste intr-o dilema. Ca Shriah,
il poate obliga pe Imparat sa aprovizioneze Razboiul Sfant,
dar nu-1 poate obliga sa-1 trimita pe Ikurei Conphas, sin-
gurul sau mostenitor. In mijlocul acestei controverse sosesc
primii mari potentati inrithi ai Razboiului Sfant: Printul
Nersei Proyas al Conriyei, Printul Coithus Saubon al
Galeothului, Contele Hoga Gothyelk din Ce Tydonn si
Regele-Regent Chepheramunni al Ainonului de Sus. Raz-
boiul Sfant capata forte noi, desi ramane de fapt ostatic,
legat de zidurile Momemnului si de hambarele Imparatului
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din cauza lipsei hranei. Pana la ultimul, nobilii resping
Inscrisul lui Xerius si ii cer sa-i aprovizioneze. Oamenii
Coltului incep si prade tinutul din jur. Ca rdspuns,
Imparatul cheama elemente ale Armatei Imperiale. Se
dezléntuie lupte deschise.

Intr-o incercare de a evita un dezastru, Maithanet con-
voaca un Consiliu al Numelor Mari si Mici si toti liderii
Réazboiului Sfant se aduna in palatul Imparatului, Inalti-
mile Andiamine, ca sa discute. Aici Nersei Proyas socheaza
adunarea oferind o Capetenie Scylvendi acoperita de cicatri-
ce, un veteran al riazboaielor trecute impotriva fanimilor,
in locul lui Ikurei Conphas. Scylvendiul, Cnaiiir urs
Skiotha, schimba cuvinte dure cu Imparatul si cu nepotul
sau, iar conducétorii Razboiului Sfant sunt impresionati.
Dar Trimisul Shriahului rdmane nehotarat: scylvendii sunt
apostati, la fel ca fanimii. Doar cuvintele intelepte ale Prin-
tului Anastrimbor Kellhus de Atrithau rezolva problema.
Trimisul citeste decretul prin care 1 se cere Imparatului,
sub amenintarea cu Ocara Shriala, si-1 aprovizioneze pe
Oamenii Coltului.

Rézboiul Sfant va marsalui.

Drusas Achamian este un vrajitor trimis de Scoala
Mandatului sa-1 investigheze pe Maithanet si Razboiul sau
Sfant. Desi nu mai crede in misiunea striveche a Scolii sale,
el calatoreste spre Sumna, capitala celor O Mie de Temple,
in speranta ca va afla mai multe despre misteriosul Shriah,
despre care Mandatul se teme cé ar putea fi un agent al
Sfatului. In timpul acestel misiuni, isi reia o veche poveste
de dragoste cu o tarfa pe nume Esmenet si, in ciuda pro-
priilor temeri, recruteazd un fost student de-al sau, un
Preot Shrial pe nume Inrau, care si-1 informeze cu privire
la activitatile lui Maithanet. In tot acest timp, cosmarurile
legate de Apocalipsa devin mai intense, mai ales acela
despre asa-numita ,,Profetie Celmomiana®, care prevesteste
intoarcerea unui urmas al lui Anastirimbor Celmomas
inainte de cea de-a Doua Apocalipsa.
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Apoi Inrau moare in imprejurari misterioase. Coplesit
de vinovatie si mahnit de refuzul lui Esmenet de a inceta
sa mai ia musterii, Achamian fuge din Sumna si calatoreste
spre Momemn, unde Rézboiul Sfant se aduna sub ochii
lacomi si nelinistiti ai Imparatului. Un rival puternic al
Mandatului, o Scoala numitd Turnurile Stacojii, s-a ala-
turat Razboiului Sfant pentru a-si continua lunga infrun-
tare cu cishaurimii, preotii-vrajitori care se afla in Shimeh.
Nautzera, superiorul din Mandat al lui Achamian, i-a
ordonat s tina sub observatie Turnurile Stacojii si Rézboiul
Sfant. Cand ajunge in tabara, Achamian i se alatura lui
Xinemus, un vechi prieten de-al sdu din Conriya.

Continuand investigarea mortii lui Inrau, Achamian il
convinge pe Xinemus si-1 duca sa se intalneasca cu un alt
fost student de-al sau, Printul Nersei Proyas al Conriyei,
care a devenit confidentul enigmaticului Shriah. Cand
Proyas isi bate joc de banuielile lui si-1 respinge pentru ca
e un hulitor, Achamian il implora si-1i scrie lui Maithanet
cu privire la imprejurarile mortii lui Inrau. Amarat,
Achamian paraseste pavilionul fostului sau student con-
vins ca mica lui dorintd nu va fi dusa la indeplinire.

Apoi soseste un barbat din nordul indepéartat — un
barbat pe nume Anasirimbor Kellhus. Chinuit de visele
recurente ale Apocalipsei, Achamian incepe si se teama
de ce-1 mai rdau: o a Doua Apocalipsa. Oare sosirea lui
Kellhus este doar o coincidenta sau este acesta Vestitorul
anuntat de Profetia Celmomiana? Achamian il ia la intre-
bari si se trezeste cu totul dezarmat de umorul, sinceritatea
si intelectul acestuia. Discuta despre istorie si filosofie pana
tarziu in noapte si, inainte de a se retrage, Kellhus il roaga
pe Achamian si-i fie profesor. Achamian accepta, inexpli-
cabil uimit si miscat de acest strain.

Dar se trezeste intr-o dilema. Aparitia unui Anastrimbor
este un lucru despre care Scoala Mandatului trebuie neapa-
rat sa afle: existd putine descoperiri mai importante ca
aceasta. Dar se teme de ceea ce vor face fratii sai din
Mandat: stie ca o viata de vise ingrozitoare i-a facut cruzi
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si nemilosi. Si1n plus, 11 invinovateste pentru moartea lui
Inrau.

Inainte sa poatd rezolva aceasta dilemd, Achamian este
chemat de nepotul Imparatului, Ikurei Conphas, la
Palatul Imperial din Momemn unde Impératul vrea ca el
sa cerceteze daca un foarte important sfetnic al sau — un
batran pe nume Skeads — poartd Insemnul vrajitoriei.
Imparatul insusi, Tkurei Xerius al Ill-lea, il duce pe
Achamian la Skeaos, cerand sa i se spuna daca batranul
este manjit de pata necurata a vrajitoriei. Achamian nu
vede nimic in neregula. )

Dar Skeads vede ceva in Achamian. Incepe sa se zbata
in lanturi, vorbind intr-o limb4 din stravechile vise ale lui
Achamian. In mod imposibil, batranul se elibereaza si ucide
cativa oameni inainte de a fi trecut prin foc de vrajitorii
Imparatului. Buimacit, Achamian se apropie de Skeads si
priveste ingrozit cum chipul 1 se dezghioaca si se deschide
in membre parjolite...

Monstruozitatea dinaintea lui, isi da el seama, este un
spion al Sfatului, unul care ii poate imita si inlocui pe
oameni fara sa poarte Insemnul care si-1 dea de gol.
Achamian fuge din palat fara sa-i avertizeze pe Imparat
si curtea sa, stiind ca vor crede ci e o prostie. Pentru ei,
Skeads nu poate fi decat un artefact al cishaurimilor pagéni,
a caror artd nu poarta Insemnul. Fara sa-si dea seama de
nimic din jurul lui, Achamian rataceste inapoi spre tabara
lui Xinemus, atat de absorbit de propria groaza incat nu
o vede si nu o aude pe Esmenet, care a venit in sfarsit sa
1 se alature.

Misterele din jurul lui Maithanet. Venirea lui
Anastrimbor Kellhus. Descoperirea primului spion al Sfa-
tului dupa sute de ani... Cum ar putea sa se mai indoiasca?
A Doua Apocalipsi e pe cale sa inceapa.

Singur in cortul siu saricicios, plange coplesit de
singuratate, groaza si remuscari.

Esmenet este o prostituata din Sumna care isi plange
viata si fiica deopotriva. Cand Achamian soseste cu misi-
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unea de a afla mai multe despre Maithanet, ea il primeste
cu draga inim4. In tot acest timp, continud sa ia musterii,
stiind foarte bine cat de mult il indurereaza pe Achamian.
Dar nu are de ales: isi d4 seama ci mai devreme sau mai
tarziu, Achamian va fi chemat de acolo. Si cu toate acestea
se indrigosteste din ce in ce mai tare de vrajitorul cel
nefericit, in parte din cauza respectului cu care o trateaza,
in parte din cauza naturii lumesti a muncii lui. Desi sexul
el a condamnat-o sa sada pe jumatate goala in fereastra,
lumea de dincolo de aceasta a pasionat-o mereu. Intrigile
Marilor Factiuni, masinatiunile Sfatului: astea erau lu-
crurile care o insufleteau!

Apoi vine dezastrul: informatorul lui Achamian, Inrau,
este ucis si Invatatul indoliat este nevoit sa plece spre
Momemn. Esmenet il implora s-o 1a cu el, dar el refuza si
ea se trezeste din nou parasita in vechea ei viata. La scurta
vreme dupa aceea, un striin amenintétor vine in odaia ei,
cerandu-i si-1 spuna tot ce stie despre Achamian. Folosin-
du-se de dorintele ei, barbatul o violeaza si Esmenet se
trezeste raspunzandu-i la toate intrebarile. La venirea
zorilor, acesta dispare, lasand in urma doar pete de sa-
manta neagra ca dovada a trecerii lui.

Ingrozitd, Esmenet fuge din Sumna, hotarata sa-1 ga-
seasca pe Achamian si sa-i spuna ce s-a intamplat. In sine
ei stie ca strainul are cumva o legatura cu Sfatul. In drum
spre Momemn se opreste intr-un sat, sperand si gaseasca
pe cineva care si-1 repare sandala rupta. Cand sétenii
recunosc tatuajul de tarfa de pe mana ei, incep s-o bata cu
pietre — pedeapsa hotarata de Colt pentru prostituate.
Doar aparitia neasteptata a unui Cavaler Shrial pe nume
Sarcellus o salveaza si 1i ofera satisfactia de a-1 vedea
umiliti pe cei care o chinuiserd. Sarcellus o duce pana la
Momemn si Esmenet se indragosteste din ce in ce mai mult
de averea si de purtarea lui aristocratici. Acesta pare sa
nu aiba nici urmé din melancolia si nehotararea care il
imbolnavesc pe Achamian.
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Cand ajung la Réazboiul Sfant, Esmenet ramane cu
Sarcellus, chiar daca stie cid Achamian e la doar cateva mile
departare. Asa cum continud sa-1 reaminteasca Sarcellus,
Invatatii ca Achamian nu au voie sa isi ia sotii. Daca s-ar
duce la el, spune el, va fi abandonata din nou dupéa o vreme.

Saptamanile trec, 1ar ea se trezeste ca-l apreciaza din
ce in ce mai putin pe Sarcellus si ca-1 doreste din ce in ce
mai mult pe Achamian. In cele din urma, in ultima noapte
dinaintea ca Razboiul Sfant si porneasca marsul, pleaca
in cautarea vrajitorului, hotarata sa-i spuna tot ce se petre-
cuse. Dupa o cautare chinuitoare, gaseste in cele din urma
tabara lui Xinemus, dar isi d4 seama ca ii este prea rusine
sa se arate. In schimb se ascunde in intuneric, asteptand
intoarcerea lui Achamian si mirandu-se de ciudata aduna-
tura de barbati si femei din jurul focului. Cand se ivesc zorii
fara ca Achamian sa se fi intors, Esmenet rataceste in jurul
focului abandonat si-1 vede tarandu-se catre ea. Isi deschide
bratele spre el, plangand de bucurie si dor...

Iar el trece pur si simplu pe langa ea de parca ar fi fost
o straina.

Cu inima franta, ea fuge, hotarata sa-si faca singura
drum in Réazboiul Sfant.

Cnaiiir urs Skiotha este o Capetenie a utemotilor, un
trib de scylvendi, temuti in cele Trei Mari datorita priceperii
si ferocitatii lor intr-ale razboiului. Din cauza evenimentelor
din jurul mortii tatalui sau, Skidtha, cu treizeci de ani in
urma, Cnaiiir este dispretuit de propriul sau popor, desi
nimeni nu indrazneste sa-1 provoace la lupta din cauza
puterii lui brutale si a istetimii intr-ale razboiului. Soseste
vestea ca nepotul Imparatului, Ikurei Conphas, a invadat
Sfanta Stepa si Cnaitir calareste impreuna cu utemotii ca
s se aldature hoardei scylvendi la indepértatul hotar cu
Imperiul. Cunoscand reputatia lui Conphas, Cnaiiir pre-
simte o capcani, dar avertismentele lui nu sunt luate in
seama de Xunnurit, capetenia aleasd Rege-al-Triburilor in
batalia ce se apropie. Cnaiiir nu poate decat si priveasca
desfasurarea dezastrului.
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Scapand teafar dupa nimicirea hoardei, Cnaitir se in-
toarce pe pasunile utemotilor mai chinuit ca oricand. Fuge
de soaptele si de privirile celorlalti membri ai tribului si
calareste pana la mormintele stramosilor lui, unde giseste
un barbat grav ranit sezdnd pe gorganul tatalui sau,
inconjurat de cercuri de sranci morti. Apropiindu-se cu
grija. Cnailir isi da seama ca intr-un cosmar ca-l recunoaste
pe barbat — sau ca aproape il recunoaste. Acesta seaména
intru totul cu Anastrimbor Moénghus, doar ca este prea
tanar...

Moénghus fusese capturat cu treizeci de ani in urma,
cand Cnaiiir era doar un baietandru, si ii fusese oferit ca
sclav tatalui lui Cnaitir. Spunea cé este un dinyain, ca vine
dintr-un popor care detine o intelepciune extraordinara si
Cnailiir a petrecut multe ore in compania lui, vorbind despre
lucruri interzise razboinicilor scylvendi. Ceea ce s-a
petrecut mai apoi — seducerea, uciderea lui Skiotha si
evadarea Iui Moénghus — 1-a torturat pe Cnaitir toata viata
lui. Desi candva l-a iubit pe barbat, acum il uraste cu o
intensitate smintitd. Crede ca doar daca l-ar putea ucide
pe Moénghus ar putea si-si géseasca linistea.

Acum, incredibil, aceasta dublura a venit la el, cala-
torind pe acelasi drum ca si originalul.

Dandu-si seama ca strainul ar putea sa-l ajute sa-si
duca la indeplinire razbunarea, Cnailir il ia prizonier.
Barbatul, care isi spune Anastrimbor Kellhus, pretinde ca
ar fi fiul lui Moénghus. Diinyainii, spune el, l-au trimis sa-si
asasineze tatal intr-un oras indepartat pe nume Shimeh.
Dar oricat si-ar dori Cnailir si creada aceasta poveste, e
circumspect si tulburat. Dupa ani de zile in care s-a gandit
obsesiv la Moénghus, a reusit sa inteleagé cu dinyainii sunt
daruiti cu inteligenta si abilitati supranaturale. Stie ca
singurul lor scop este dominarea, desi acolo unde altii
folosesc forta sau frica, dunyainii folosesc amagirea si
1ubirea.

Cnaitir 1si da seama ca povestea pe care i1-0 spusese
Kellhus este exact povestea pe care ar fi spus-o un diinyain



